PROTOKOL KOMISJI KONKURSOWE)
z rozstrzygniecia gry miejskiej ,,TJAJEMNICE DAWNEGO LEGIONOWA”
Legionowo, 25 pazdziernika 2026 roku

§ 1. Informacje o konkursie
W dniu 25 pazdziernika 2026 roku odbyto sie posiedzenie Komisji Konkursowej
powotanej do oceny wynikéw oraz wytonienia laureatéw gry miejskiej ,,Jajemnice
dawnego Legionowa”, przeprowadzonej 24 pazdziernika 2026 roku w godzinach 10.00-
16.00.
Organizatorem konkursu byto Towarzystwo Przyjaciot Legionowa, z siedzibg przy ul.
Adama Mickiewicza 23, 05-120 Legionowo.
Konkurs zostat zorganizowany w ramach projektu LegionowoStory.pl, stuzgcego
popularyzaciji historii miasta wsréd dzieci i mtodziezy.
Instytucjami wspierajacymi przedsiewziecie byty:

¢ Urzad Miasta Legionowo,

¢ Muzeum Historyczne w Legionowie,

¢ Fundacja Promien Stonca,

¢ Miejska Biblioteka Publiczna w Legionowie.
Celem konkursu byto rozbudzenie zainteresowania historig Legionowa, zachecenie
mtodziezy do samodzielnego odkrywania miejsc zwigzanych z przesztoscig miasta oraz
rozwijanie umiejetnosci poszukiwania informaciji, logicznego myslenia i rozwigzywania
zagadek.

§ 2. Sktad Komisji Konkursowej
Komisja Konkursowa obradowata w nastepujgcym sktadzie:

1. Andrzej Bochacz - Przewodniczgcy Komisji

2. Rafat Florczyk — Cztonek Komisji

3. Urszula Stanaszek — Cztonek Komisji

4. Filip Baginski — Cztonek Komisji

5. Tomasz Oset — Cztonek Komisiji

6. Maciej Wieczorek — Cztonek Komisji
Komisja stwierdzita, ze zapoznata sie z Regulaminem Gry Miejskiej Towarzystwa
Przyjaciot Legionowa 2026 oraz dokumentacjg dotyczgcg przebiegu konkursu
i odpowiedzi udzielonych przez uczestnikéw.

§ 3. Przebieg i zasady konkursu

Konkurs miat forme terenowej gry historycznej realizowanej na obszarze miasta
Legionowo.

Na potrzeby gry przygotowano 27 lokalizacji konkursowych, z ktérymi powigzano 27
zagadek dotyczagcych historii miasta, jego mieszkancoéw, zabytkdw, wydarzen i miejsc
pamieci.

W poszczegdlnych lokalizacjach rozmieszczono kody QR umozliwiajgce uczestnikom, za
posrednictwem telefondw komérkowych, uzyskanie dostepu do pytan konkursowych.
Uczestnicy mieli za zadanie odnalez¢ miejsca wskazane przez organizatora, odczytac
pytania i przesta¢ odpowiedzi przy uzyciu formularzy internetowych.



Dodatkowym elementem konkursu byta krzyzéwka, do ktdrej wpisywano rozwigzania
poszczegdlnych zagadek. Prawidtowe jej wypetnienie pozwalato odczyta¢ 28.
rozwigzanie - hasto finatowe konkursu, ktére nalezato przestac¢ organizatorowi za
pomocag odrebnego formularza.

O kolejnosci odwiedzania punktéw konkursowych decydowali sami uczestnicy.

§ 4. Liczba uczestnikow i dokumentacja konkursowa
Komisja Konkursowa ustalita nastepujgce dane:

e Liczba zgtoszonych uczestnikéw: 127

e Liczba uczestnikdw, ktérzy przystapili do gry: 106

e Liczba uczestnikdw, ktérzy przestali co najmniej jedng odpowiedz: 5

o Liczba uczestnikow, ktérzy odpowiedzieli na wszystkie 27 pytan: 61

e Liczba uczestnikdw, ktérzy przestali hasto finatowe: 5

e Liczba uczestnikow, ktérzy prawidtowo rozwigzali wszystkie 27 zagadek i hasto

finatowe: 1

Komisja dokonata analizy elektronicznej dokumentacji konkursowej, obejmujacej
identyfikatory uczestnikéw, udzielone odpowiedzi, dane dotyczgce czasu wykonania
zadan oraz zestawienie uzyskanej punktaciji.
Weryfikacja zostata przeprowadzona na podstawie danych zgromadzonych przez system
informatyczny obstugujacy konkurs.

§ 5. Zasady oceny wynikéw

Komisja dokonata oceny odpowiedzi zgodnie z zasadami okreslonymi w § 4 Regulaminu
konkursu.

Zastosowanho nastepujgca punktacje:

Rodzaj zadania Liczba punktow
Dotarcie do lokalizacji i udzielenie dowolnej odpowiedzi 1 pkt

Dotarcie do lokalizacji i udzielenie prawidtowej odpowiedzi 7 pkt
Prawidtowe rozwigzanie wszystkich 27 zagadek — premia 11 pkt
Przestanie dowolnego hasta finatowego 1 pkt

Przestanie prawidtowego hasta finatowego 7 pkt

Punkty za odpowiedz prawidtowg zastepowaty punkty za odpowiedz dowolng i nie
podlegaty sumowaniu.

Przy ocenie uwzgledniano wytacznie pierwszg odpowiedz przestang przez danego
uczestnika na kazde pytanie oraz pierwsze przestane hasto finatowe.

Maksymalna liczba punktéw mozliwa do zdobycia wynosita 207 punktow. O miejscu
uczestnika w klasyfikacji decydowata w pierwszej kolejnosci suma uzyskanych punktdw,
a w przypadku jednakowej punktacji — czas wykonania zadan, zgodnie z Regulaminem
konkursu.

Polska$§ 6. Weryfikacja wynikow
Po przeanalizowaniu wynikéw Komisja Konkursowa:
1. Zweryfikowata zestawienie odpowiedzi udzielonych przez uczestnikdw konkursu.
2. Sprawdzita prawidtowos¢ przyznania punktdw za poszczegélne zadania.
3. Zweryfikowata przyznanie punktéw premiowych.
4. Sprawdzita poprawnos$¢ rozwigzania hasta finatowego.



o

Ustalita tgczng punktacje poszczegdlnych uczestnikéw.

6. W przypadkach uzyskania jednakowej liczby punktéw zastosowata kryterium
czasu wykonania zadan.

7. W zwigzku z duzym zainteresowaniem udziatu w konkursie oraz wysoka wiedzg
i zaangazowaniem Komisja Konkursowa na mocy 86 pkt 2 podjeta decyzje
0 zmianie wartosci przyznanych nagréd wg wykazu w 87 niniejszego protokotu.

8. Sporzadzita koricowa klasyfikacje konkursowa.

Komisja stwierdzita, ze podczas gry miejskiej doszto nastepujacych incydentéw:

1. Karta z kodem QR w lokalizacji ul. Jasnogorska 14 zostata zerwana, w zwigzku z tg
sytuacjg Organizator Konkursu monitorowat zgtoszenia uczestnikéw konkursu i
na profilu Organizatora Konkursu przekazywat potrzebne informacje.

2. W lokalizacji Galeria Gondola doszto do podobnej sytuacji. W zwigzku z tym
podjeto podobne dziatania.

3. W kilku lokalizacjach kody QR byty owiniete o rury i niektére smartphone miaty
problemy z ich odczytaniem. Organizator Konkursu monitorowat zgtoszenia
uczestnikow konkursu i na profilu Organizatora Konkursu przekazywat potrzebne
informacje.

§ 7. Rozstrzygniecie konkursu i przyznanie nagrod
Na podstawie przeprowadzonej oceny oraz koncowej klasyfikacji uczestnikéw Komisja
Konkursowa postanowita przyznaé nastepujgce nagrody:

Miejsce Imie i nazwisko laureata Punkty Nagroda

I Wiktoria Ojrzyriska 207 Karta podarunkowa 1600 zt
1l Adam Pigtkowski 188 Karta podarunkowa 1200 zt
1l Pola Wilgos 188 Karta podarunkowa 1200 zt
v Olivier Krzyczkowski 171 Karta podarunkowa 600 zt
\Y Marceli L6j 163 Karta podarunkowa 400 zt
Wyréznienie 1 Oskar Kmiotek 162 Karta podarunkowa 200 zt
Wyréznienie 2 Julian Copija 157 Karta podarunkowa 200 zt
Wyréznienie 3 Zosia Sutkowska 155 Karta podarunkowa 200 zt
Wyréznienie 4 Klara Madrowska 150 Karta podarunkowa 200 zt
Wyréznienie 5 Leon Porecki 149 Karta podarunkowa 200 zt

taczna wartos$é nagrod w postaci kart podarunkowych wynosi 6000 zt.
Komisja postanowita przyzna¢ nagrody zgodnie z powyzszym zestawieniem,

z zastrzezeniem spetnienia przez laureatéw wymogoéw formalnych okreslonych
w Regulaminie.

§ 8. Ogtoszenie wynikow i wreczenie nagrod

Zgodnie z Regulaminem wyniki konkursu zostang ogtoszone 25 pazdziernika 2026 roku
o godzinie 16.00.

Informacja o laureatach zostanie opublikowana na stronie internetowej organizatora
oraz moze zosta¢ udostepniona przez instytucje wspierajgce konkurs.

Organizator przekaze laureatom drogg elektroniczng wymagane formularze
potwierdzajgce dane uczestnika, ktére nalezy wypetnié¢, podpisaé i dostarczy¢

w terminie 10 dni od otrzymania wiadomosci.



Niedopetnienie tych obowigzkéw skutkuje utratg prawa do nagrody i wprowadzeniem na
liste laureatéw kolejnego uczestnika, zgodnie z klasyfikacjg konkursowa.
Uroczyste wreczenie nagrod przewidziano na 17 grudnia 2026 roku.

§ 9. Uwagi i postanowienia koncowe

Komisja Konkursowa uznaje zakonczenie oceny wynikoéw konkursu i zatwierdza
klasyfikacje stanowigcg podstawe do ogtoszenia listy laureatéw.

Komisja podkresla edukacyjny i spoteczny charakter przedsiewziecia, ktérego celem
byto taczenie poznawania historii Legionowa z aktywnoscig terenowg, samodzielnym
poszukiwaniem informacji oraz wykorzystaniem wspétczesnych technologii.

Konkurs stanowit element dziatan upowszechniajgcych wiedze o dziedzictwie
historycznym miasta i zachecajgcych mtodych mieszkaricéw do swiadomego
poznawania swojej matej ojczyzny.

Decyzja Komisji Konkursowej w sprawie wytonienia laureatdéw i przyznania nagrod jest
ostateczna, z uwzglednieniem trybu reklamacyjnego okreslonego w Regulaminie.
Reklamacje dotyczgce zgodnosci przebiegu konkursu z Regulaminem mogag by¢
sktadane pisemnie w terminie 7 dni od ogtoszenia wynikdw. Organizator rozpatruje
reklamacje wniesione w terminie w ciggu 30 dni.

Na tym posiedzenie Komisji Konkursowej zakonczono.

Protokét sporzgdzono w 2 jednobrzmigcych egzemplarzach.

§ 10. Podpisy cztonkow Komisji Konkursowej
Przewodniczacy Komisiji:
Andrzej Bochacz - podpis elektroniczny

Signed by /
Podpisano przez:
v‘ Andrzej J6zef
Bochacz
NASZSENIOR Date / Data:

2026-10-25 16:54

Cztonkowie Komisiji:
1. Rafat Florczyk — podpis na dokumencie w wersji papierowej
2. Urszula Stanaszek — podpis na dokumencie w wersji papierowej
3. Filip Baginski — podpis na dokumencie w wersji papierowej
4. Tomasz Oset - podpis na dokumencie w wersji papierowej
5. Maciej Wieczorek — podpis na dokumencie w wersji papierowej

Legionowo, dnia 25 pazdziernika 2026 roku.
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