Regulamin Gry Miejskiej Towarzystwa Przyjaciét Legionowa
— TAJEMNICE DAWNEGO LEGIONOWA

§ 1 - DEFINICJE

Konkurs — Gra Miejska Towarzystwa Przyjaciét Legionowa 2026
Organizator konkursu — Towarzystwo Przyjaciot Legionowa ul. A.Mickiewicza 23
05-120 Legionowo
Instytucje wspierajace:

o Urzad Miasta Legionowo

o Muzeum Historyczne w Legionowie

o Fundacja Promien Stonca

o Miejska Biblioteka Publiczna w Legionowie
Fundator — fundatorem nagrod jest Organizator konkursu.
Uczestnik konkursu — uczen z terenu gminy Legionowo, ktory uczeszcza do
szkoty podstawowej lub ponadpodstawowej (zgodnie z zapisami ustawy Prawo
oswiatowe Art. 18 ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. z wytgczeniem osob
dorostych) lub mieszka na terenie gminy Legionowo i jest wyposazony
w smartphone, ktéry umozliwia odczytanie QR code z linkiem do strony
internetowej. Jezeli uczestnik konkursu jest niepetnoletni, to wystepuje
w konkursie jako druzyna, ktéra sktada sie z ucznia i opiekuna.

Temat gry — Tajemnice dawnego Legionowa

Cel konkursu - zaproszenie uczestnikow do aktywnego odkrywania przesziosci
Legionowa poprzez bezposredni kontakt z przestrzenig miasta, dawng
architektura, lokalnymi historiami i Sladami przesztosci ukrytymi w codziennym
krajobrazie.

Rozpoczecie konkursu — 24 pazdziernika 2026 roku o godz. 10:00
Zakonczenie konkursu — 24 pazdziernika 2026 roku o godz. 16:00
Ogtoszenie wynikéw — 25 pazdziernika 2026 roku o godz. 16:00

Rozdanie nagréd — 17 grudnia 2026 roku

§ 2 - ZGLOSZENIE

1. Zgtoszenia do konkursu prowadzone bedg przez Internet na stronie
www.legionowostory.pl w dniach od 14 do 21 pazdziernika 2026 roku.
2. Na formularzu zgtoszeniowym na stronie internetowej uczestnik konkursu
podaje nastepujgce dane:
a. Adres e-mail
b. Imie i nazwisko uczestnika
c. Imie i nazwisko opiekuna w przypadku uczestnika niepetnoletniego
d. Informacje, ze spetnia wymagania uczestnika konkursu (definicje)
3. Wszystkie wiadomosci wystane przez formularz na stronie internetowej uznaje
sie za dostarczone.



http://www.legionowostory.pl/

4.

5.

Uczestnik konkursu wysytajgc formularz wyraza zgode na:

a. Woziecie udziatu w konkursie na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie.

b. Przetwarzanie przez Organizatorow konkursu danych osobowych
uczestnika konkursu w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia
Konkursu (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dn.
29.09.1997 Dz.U. nr 133 poz. 883)

c. Opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach
internetowych Organizatoréw konkursu i instytucji wspierajgcych zdje¢
oraz nagran z konkursu.

Uczestnik konkursu powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w zabawie.

§ 3 - ZASADY GRY - ZADANIA

1.

N

8.

9.

Od dnia 22 pazdziernika 2026 roku na stronie www.legionowostory dostepny
bedzie blankiet krzyzowki przeznaczony podczas konkursu do wypetniania
kolejnymi odpowiedziami,
|dentyfikatorem uczestnika konkursu jest adres e-mail.
Zadaniem uczestnika konkursu jest udzielnie odpowiedzi na 27 pytan.
Pytania bedg dostepne w 27 lokalizacjach na terenie miasta Legionowo
w formie QR code.
27 lokalizacji bedzie udostepnionych na stronie www.legionowostory.pl
w terminie rozpoczecia konkursu.
Zadaniem uczestnika konkursu podczas gry jest:

a. dotarcie do dowolnej lokalizacji,

b. odnalezienie QR code,

c. zeskanowanie przy uzyciu smartphone,

d. zapoznanie sie z pytaniem zaprezentowanym na stronie,

e. udzielenie odpowiedzi przez wypetnienie formularza na tej stronie:

i. wpisanie swojego identyfikatora,
ii. wpisanie odpowiedzi na pytanie.

Jako wynik odpowiedzi liczy sie pierwsza wystana przez uczestnika konkursu
odpowiedz.
Uczestnik konkursu powinien odnalez¢ jak najwiecej lokalizacji i odpowiadac
na pytania.
Odpowiedzi na pytania uczestnik konkursu powinien wpisywac¢ do blankietu
krzyzowki, aby ostatecznie rozwigzac hasto konkursowe.

10. Wystanie hasta konkursowego polega na wypetnieniu formularza na stronie

www.legionowostory.pl przez:
a. wpisanie swojego identyfikatora,
b. wpisanie hasta.

11.Konkurs toczy sie w normalnym ruchu miejskim i zaleca sie zachowanie

szczegolnej ostroznosci.


http://www.legionowostory/
http://www.legionowostory.pl/
http://www.legionowostory.pl/

§4 — ZASADY GRY - PUNKTACJA

1. Kolejnos¢ wykonywanych zadan sposrod 27 lokalizacji jest dowolna.

2. Punkty przydzielane sg wg nastepujgcych zasad:
a. Dotarcie do lokalizacji i udzielnie dowolnej odpowiedzi - 1 pkt
b. Dotarcie do lokalizacji i udzielnie prawidtowej odpowiedzi - 7 pkt
c. Poprawne udzielnie wszystkich 27 odpowiedzi — 11 pkt
d. Wystanie dowolnego hasta — 1 pkt
e. Wystanie prawidtowego hasta — 7 pkt

3. Punkty przydzielane sg dla pierwszej odpowiedzi dla kazdej lokalizacji oraz dla

hasta.

§5 — WYLANIANIE ZWYCIEZCOW

1. O miejscu uczestnika konkursu w rankingu po zakonczeniu konkursu decydujg

kolejno:
a. liczba zdobytych punktow,
b. czas w jakim uczestnik konkursu wykona zadania.

2. W przypadku uzyskania przez uczestnikow konkursu takiej samej punktaciji
decydujacy bedzie czas udziatu w konkursie. Czas udziatu uczestnika

3. Rozstrzygniecie konkursu nastgpi w dniu ogtoszenia wynikow.

Imiona i nazwiska zwyciezcow zostang opublikowane na internetowej stronie
organizatora konkursu oraz na stronach internetowych instytucji wspierajgcych

4. Do zwyciezcow organizator wysle drogg e-mail dokumenty:

a. Dane uczestnika konkursu petnoletniego (Zatgcznik nr 1)
b. lub Dane uczestnika konkursu petnoletniego (Zatgcznik nr 2)

5. Zwyciezcy uczestnicy konkursu sg zobowigzani do wypetnienia dokumentu
Dane uczestnika konkursu.

6. Wymagane i podpisane dokumenty muszg by¢ przekazane przesytka
pocztowg na adres organizatora konkursu w terminie 10 dni od dnia
otrzymania e-mail dokumentéw wg §5 pkt 4.

7. Brak przekazania dokumentéw wymienionych w §5 pkt 4 skutkuje usunigeciem
uczestnika konkursu z listy zwyciezcéw i wprowadzenie na tg liste kolejnego
uczestnika konkursu wg rankingu.

§6 - NAGRODY
1. W konkursie przewidziano nastepujgce nagrody w postaci kart
podarunkowych:
a. nagroda l: wartos¢ 1600 zi.
b. nagroda ll: wartos¢ 1300 zt.
c. nagroda lll: wartos¢ 1000 zt.
d. nagroda IV: wartos¢ 700 zt.
e. nagroda V: wartos¢ 400 zt.
f. 5 wyrdznien o wartosci 200 zt. kazde.
2. Komisja konkursowa ma prawo do nieprzyznania ktorejkolwiek, jak
i wszystkich nagrod lub innego rozdziatu nagrod i wyrdznien.



3. Nagrody przyznane uczestnikom konkursu bedg przekazywane osobiscie
w dniu rozdania nagrod lub w pozniejszym terminie w formie przesyiki
pocztowe;.

§7
Decyzja komisji konkursowej, co do wskazania laureatéw konkursu oraz przyznania
im nagréd jest ostateczna.

§8

1. Regulamin niniejszego konkursu dostepny jest w siedzibie organizatora
konkursu oraz na stronie internetowej

2. Osobg odpowiedzialng za konkurs ze strony organizatora konkursu jest pan
Andrzej Bochacz (adres e-mail andrzej.bochacz@gmail.com)

3. Przesyfajgc zgtoszenie do konkursu, uczestnik konkursu potwierdza, ze
wyraza zgode na zasady konkursu zawarte w niniejszym Regulaminie.
Wysytajgc zgtoszenie na konkurs, uczestnik konkursu wyraza zgode na
wykorzystywanie swoich danych do celéw konkursu, ma jednoczesnie prawo
wglgdu do nich i ich poprawiania.

4. W przypadku zastrzezen uczestnikdéw, co do zgodnosci przebiegu konkursu
Z niniejszym regulaminem lub obowigzujgcymi przepisami prawa, uczestnicy
mog3g zgtosic reklamacje na piSmie w ciggu 7 dni od dnia ogtoszenia wynikow
konkursu. Reklamacja musi by¢ ztozona na piSmie na adres organizatora
konkursu.

5. Po uptywie tego terminu reklamacje nie bedg rozpatrywane. Zgtoszone
w prawidtowym terminie reklamacje bedg rozpatrywane przez organizatora
w ciggu 30 dni.

6. W sytuacjach wyjgtkowych organizator konkursu zastrzega sobie prawo
zmiany niniejszego Regulaminu.

7. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie
znajdujg odpowiednie przepisy prawa.



ZAYACZNIK NR 1

DANE UCZESTNIKA PELNOLETNIEGO GRY MIEJSKIEJ
Towarzystwa Przyjaciét Legionowa 2026

Temat konkursu: TAJEMNICE DAWNEGO LEGIONOWA

IDENTYFIKATOR UCZESTNIKA (adres e-mail)

DANE UCZESTNIKA
Imie i nazwisko:

Jeden z ww. adresow musi znajdowac sie na terenie Gminy Legionowo.
Telefon kontaktowy (opcjonalnie):

OSWIADCZENIE UCZESTNIKA

Oswiadczam, ze bratem udziat w konkursie ,Tajemnice dawnego Legionowa”
Potwierdzam zapoznanie sie z Regulaminem Gry Miejskiej Towarzystwa Przyjaciot
Legionowa 2026 oraz akceptuje jego postanowienia.

Czytelny podpis uczestnika



ZAY ACZNIK NR 2

DANE UCZESTNIKA NIEPELNOLETNIEGO GRY MIEJSKIEJ
Towarzystwa Przyjaciét Legionowa 2026

Temat konkursu: TAJEMNICE DAWNEGO LEGIONOWA

IDENTYFIKATOR UCZESTNIKA (adres e-mail)

DANE UCZESTNIKA
Imie i nazwisko:

Jeden z ww. adresow musi znajdowac sie na terenie Gminy Legionowo.
Telefon kontaktowy (opcjonalnie):

OSWIADCZENIE UCZESTNIKA

Oswiadczam, ze bratem udziat w konkursie ,Tajemnice dawnego Legionowa”
Potwierdzam zapoznanie sie z Regulaminem Gry Miejskiej Towarzystwa Przyjaciot
Legionowa 2026 oraz akceptuje jego postanowienia.

Czytelny podpis uczestnika

DANE OPIEKUNA PRAWNEGO
Imie i nazwisko opiekuna prawnego:



Telefon kontaktowy:

OSWIADCZENIE

Ja, nizej podpisany/-a, jako opiekun prawny wyzej wymienionego uczestnika,
wyrazam zgode na jego udziat w Grze Miejskiej Towarzystwa Przyjaciot
Legionowa 2026 pod tytutem ,,Tajemnice dawnego Legionowa”.
Oswiadczam, ze zapoznatem/-am sie z Regulaminem Gry miejskiej i akceptuje
jego postanowienia.

Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych uczestnika oraz moich
danych osobowych przez Organizatora Konkursu wytgcznie w zakresie
niezbednym do przeprowadzenia konkursu, wytonienia laureatéw, przyznania
nagrod oraz publikacji wynikow zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa
i postanowieniami Regulaminu Konkursu.

Czytelny podpis opiekuna

Uwaga:
Oswiadczenie nalezy umiesci¢ w kopercie oznaczonej godtem uczestnika
konkursu, wraz z dokumentem ,Dane uczestnika gry miejskiej”.



